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Los	Nuevos	Héroes	de	Geekonia	



Ruta Crítica del 
Proceso 
•  Definición	de	las	Habilidades	/	

Competencias	

•  Creación	Storyboards	

•  Desarrollo	de	los	Contenidos	

•  Implementación	

•  Evaluación	

Foto	del	Evento	Think	–	A	–	Thon,	Junio	2017.	



Storyboards 
1.   Think	–	A	–	Thon:		Creación	de	Ideas	a	

cargo	de	estudiantes,	profesores	e	
informáticos,	para	ser	desarrolladas	
posteriormente	con	una	lógica	
narrativa.	

2.   Validación	de	Ideas:	Con	apoyo	del	
Ministerio	de	Educación	Pública	y	el	
Sector	Privado	se	validaron	las	mejores	
ideas	para	convertirlas	en	contenidos	
de	VR.		

3.   Propuesta	Narrativa:	Se	desarrolla	una	
propuesta	creativa	en	la	cual	se	
abordan	las	habilidades	contempladas	
en	las	Competencias	del	Siglo	XXI,	a	
partir	de	la	idea	creada	en	el	Think	–	A-	
Thon.	

Foto	del	Evento	Think	–	A	–	Thon,	Junio	2017.	



Propuesta Narrativa 
Storyboards 

•  Selección	de	una	sola	historia	para	convertirla	en	una	Saga.	
	
•  La	Saga	contiene	6	capítulos	que	responden	a	una	habilidad	distinta	
pero	enlazadas	bajo	una	misma	historia.	

•  Se	apuesta	por	una	experiencia	que	combine	una	alta	calidad	gráfica	
con	complejo	nivel	de	interacción.	



Los Nuevos Héroes de Geekonia 
En	 un	 mundo	 alterno	 se	 levanta	 una	 civilización	 escondida	 entre	 miles	 de	 bambúes	 llamada	
Geekonia.	 La	 civilización	 está	 poblada	 por	 geekos	 pacíficos	 devotos	 de	 la	 ciencia,	 por	 lo	 que	 la	
tecnología	ha	 facilitado	su	vida	diaria,	alejándose	de	 la	magia	que	una	vez	 los	hizo	avanzar	como	
civilización.	En	la	manufactura	de	sus	productos	utilizan	el	bambú	como	materia	prima	y	la	energía	
solar,	sin	fuentes	contaminantes	y	con	alta	eficiencia.	

En	Geekonia	encontramos	a	Tray	y	Prima,	dos	jóvenes	geeko	con	el	deber	de	seguir	los	pasos	de	su	
sabia	Abuela	Chang,	heroína	y	defensora,	que	debido	a	su	edad	se	encuentra	retirada	en	estado	de	
reflexión	 absoluta	 para	 mantener	 el	 conocimiento	 que	 en	 Geekonia	 aún	 se	 tiene	 de	 la	 magia	
antigua	de	 los	geekos,	conocida	como	sento,	una	energía	que	viene	de	 la	propia	 tierra,	árboles	y	
ríos,	de	la	naturaleza.	Tray	y	Prima	deben	tomar	su	lugar	como	héroes.	Orientados	por	la	sabiduría	
de	 su	 Abuela	 y	 ayudados	 por	 sus	 amigos	 geekos	 deben	 aprender	 los	 secretos	 del	 sento	 para	
conservar	la	magia	y	defender	Geekonia.	
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